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BRIEFING

> Tutti i paletti del percorso vanno considerati e quindi "giocati” come da regolamenta (tranne quelli
bianchi lungo la stradina che attraversano le buche g, 17, 18).

» VELOCITA’ DI GIOCO: Mantenere i giusti tempi per essere gruppi fluidi e non creare tappi,
> 5i gioca sui Greer: da fermo (come da regolamenta) previa SOUALIFICA IMMEDIATA.
» Rastrellare i bunker dopo esserci entrati (altrimenti penalita 1 colpo).
Hegole Locali
»BUCA 5: S la palla tocca la prima rete sulla DX e da considerarsi FUORI LIMITE INVALICABILE.
» BUCA 7: Fuari limite oltre la buca.
»BUCA 3: Non considerare i PALETTI BIANCHI che attraversano la stradina. PALETTI GIALLI oltre Ia buca.
» BUCA 13: se la palla tocca la rete sulla sinistra e da considerarsi FUORI LIMITE INVALICABILE.
»BUCA 15; in caso di palla contro la rete (a protezione del lago), oltre la buca, la si calcia cosi come
si trova (se giocabile), oppure la si gioca dalla .
»BULCA 16: in caso di palla dentro i paletti gialli oltre la buca, si calcia da fermo come da regolamento

(se giocabile), oppure la si gioca dalla [1[;]1/zF{s] Y Yl«Ta¥:I=la 5]lIr=8 Nef=]/s]=] )

»BUCA 17: Non considerare i PALETTI BIANCHI che attraversano la stradina.

» BUCA 18: Non considerare i PALETTI BIANCHI che attraversanao la stradina. PALETTI GIALLI a meta buca.
~ HOLE IN ONE > BUCA 14 LONGEST TEE SHOT > BUCA 1i

- PARTENZE AVANZATE LADIES > BUCA2-3-5
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